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1. Bitmapped bir resmin boyutunu ve çözünürlüğünü değiştirmek isterseniz , Bu işlemleri hangi sırada yaptığınızın bir önemi var mıdır? Yanıtınızı açıklayınız. 

[image: image1.jpg]



2. What is temporal redundancy in the context of compression?

3. UBEyi anlatan bir sunum düzenlenmiştir. Sunum 3 saniyelik Audio 1 ile başlar. Sunumun başlangıcından 2 saniye sonra Metin başlar ve 30 saniye sürer. Audio 1’in bitmesi ile Audio2 ve Resim başlar. Audio2, 5 saniye sonra birmesine rağmen, Resim, ENTER tuşuna basılıncaya kadar kalır. Audio 2 nin bitmesinden 4 saniye sonra Audio3 ve Video başlar ve ikisi de  aynı anda biter. 

Bu sunu için

a) Medyaların zamana göre yerleşimini gösteren bir şema çizin

b) Interval-based spesifikasyonlarını yazın. 

4. Multimedia dersi için oluşturduğunuz hypermedia tasarımında RMM metoduna gore ER şemasını çiziniz ve bir slice’I örnekleyerek slice kavramını anlatın.

5. Bu proje için kullanıcı arayüzü tasarımında dikkat ettiğiniz hususları maddeleyerek yazın.

Sol tarafta gorulen siyah beyaz resmi, renklendirmek üzere alt alanı gradyan maviye donusturmek için izleyeceğiniz yolu adım adım yazın.








